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ARCHI-PRZYGODY

PROGRAM EDUKACIJI
ARCHITEKTONICZNE)J

2017

CZESC | - PRZEDSZKOLE

WPROWADZENIE

Cele programu: rozbudzenie wrazliwosci i kreatywnosci, poznanie
przez dzieci przestrzeni, w ktorej przebywaja, docenienie tradycji
architektonicznych, rozumienie procesu tworzenia krajobrazu
kulturowego.

Edukacja architektoniczna dzieci i mfodziezy jest kojarzona

z jednorazowymi wydarzeniami, warsztatami, akcjami w przestrzeni
czy lekcjami muzealnymi. Rola tego typu wydarzen jest wazna, ale
budowanie wrazliwosci dotyczacej otoczenia przestrzennego powinno
by¢ procesem powszechnym, trwatym, bardziej uswiadomionym

i sprofesjonalizowanym.

Proponujemy 10 scenariuszy zaje¢ do realizacji w przedszkolu.
Czes¢ z nich moze by¢ prowadzona réwniez w domu kultury, bibliotece
czy przestrzeni publicznej.

Opisujemy w skrécie sposob organizacji warsztatéw, tematyke

i pomoce do wykorzystania podczas ,lekcji-zabaw” z architektura.
Proponowane tematy, zwigzane z poznawaniem i rozumieniem przez
dzieci przede wszystkim wiasnego otoczenia, s3 interesujaca propozycja
i uzupetnieniem kreatywnych zaje¢ w przedszkolu. Program uzupetnia
podstawe programowa wychowania przedszkolnego.

Przebieg i efekty tej serii zajec zalezg od Was — nauczycieli i architektow,

——

ale przede wszystkim uczestnikéw — dzieci.

UCZESTNICY ZAJEC
Dzieci w wieku 4—6 lat.

Bez wzgledu na to, gdzie odbywaja sie warsztaty, w sktad zespotu
wchodza:

« Nauczyciel przedszkolny (osoba koordynujaca zajecia)
+ Architekt, reprezentant jednego z zawodow projektowych

Dodatkowo do projektu moga by¢ wiaczani:

« Animatorzy kultury

+ Wolontariusze

+ Rodzice

« Osoby zainteresowane ze srodowiska lokalnego
+ Przedstawiciele samorzadu terytorialnego

Program zostat przygotowany i jest realizowany
przez Narodowe Centrum Kultury.

<~

Autorzy: Zofia Bisiak, Aleksandra Chrzanowska, Anna Stepniewska,
Dariusz Smiechowski, Joanna Zwolifiska

Projekt graficzny: re:design (www.redesignstudio.pl)

Warszawa 2017

Budowanie wrazliwosci
dotyczqcej otoczenia
przestrzennego
powinno by¢ procesem
powszechnym,
trwatym, bardziej
uswiadomionym

i sprofesjonalizowanym.
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JA| MOJE OTOCZENIE

PRZEBIEG ZAJEC:

Nauczyciel opowiada/czyta wybrany tekst, przedstawiajacy zachwyt nad
Swiatem, a nastepnie zadawanymi pytaniami zacheca dzieci do wyrazenia
swoich odczud.

Architekt objasnia sposob wykonania rysunkéw (dzieci rysuja czarnym
pisakiem na biatych arkuszach A3 w uktadzie poziomym). Po lewej stronie
kartonu dzieci rysujg autoportret (twarz, cata posta¢ lub symbol postaci).
Po wykonaniu autoportretu dzieci ktadg sie na dywanie, zamykaja oczy

i chwile odpoczywaja. Nauczyciel prosi, zeby wyobrazity sobie miejsce,

w ktorym czuja sie najlepiej. Nastepnie dzieci wstaja, siadaja przy stolikach
i po prawej stronie swojego kartonu rysuja, tak jak potrafia, miejsce,

o ktérym myslaty. Moze to by¢ dom, pokdj, kryjowka, fragment podwoérka
czy ogrodu (prowadzacy nie podpowiadaja wyboru tego miejsca,

ani sposobu jego przedstawienia).

F Y

_

Ukonczone prace nalezy wyeksponowac na Scianie w sposdb

uporzadkowany. Nastepnie dzieci, kolejno, krotko komentuja swoje rysunki.

Uwzgledniajac przedstawione miejsca oraz sposoby ich zobrazowania,
prowadzacy i uczestnicy grupuja rysunki i dyskutujg nad wytonieniem cech

przyjaznego im otoczenia.

CZAS TRWANIA ZAJEGC:

120 minut

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: wzmocnienie postrzegania
samego siebie w powigzaniu

z dostrzeganiem tego, co uznajemy za
pozytywne w otoczeniu; zwrdcenie
uwagi na wspotzaleznos¢ cztowiek

— Srodowisko zycia.

PROBLEMATYKA: aktywna
postawa wobec srodowiska;
utozsamianie sie ze swoim miejscem
W otaczajacej przestrzeni.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
autoportret, przyjazne otoczenie.

METODY PRACY: stfowna,
aktywizujaca, praktycznego dziatania,
problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE:
tekst przedstawiajacy zachwyt nad
otoczeniem (np. fragment poezji
polskiej), biate kartony formatu A3
dla kazdego dziecka, czarne pisaki.
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PRZEWODNIK
PO MOJEJ OKOLICY

PRZEBIEG ZAJEC:

()

Nauczyciel opowiada miejscowa legende, méwi o historii lokalnego
krajobrazu (zabytki, przyroda, ludzie), pokazuje zdjecia oraz dawne

i wspotczesne mapy.

G2)

Architekt pomaga dzieciom odnalez¢ na mapie znane im miejsca
oraz charakterystyczne budowle. Wspolnie planuja trase wycieczki po

okolicy w poszukiwaniu $ladéw historii, miejsc o szczegdInych walorach

i przygotowuja proste symbole (piktogramy) do oznaczania ich na mapie.

()

Grupa wychodzi na wycieczke. Dzieci ogladaja budowle, interesujgce miejsca.
Opowiadajg o tym, co zauwazyty. Rozrézniaja budynki stare i nowe, mieszkalne,
ustugowe, przemystowe. Zwracaja uwage na inne charakterystyczne miejsca

w krajobrazie. Oznaczajg (wybranymi symbolami) obiekty, miejsca na mapie.

Prowadzacy fotografuja i notujg spostrzezenia dzieci.

()

Na drugich zajeciach dzieci ogladaja mape z oznaczeniami, wydrukowane
wybrane zdjecia z wycieczki, przypominajg sobie trase i wrazenia.

Z odpowiednimi miejscami na mapie zwigzane sg wiasciwe zdjecia, oznaczenia,
rysunki. Mozna narysowac trase spaceru i oznaczy¢ wybrane obiekty, tworzac

rodzaj obrazkowego przewodnika.

G2

Na prezentacje efektow dzieci moga zaprosic inna grupe przedszkolna, gosci,
rodzine.

CZAS TRWANIA ZAJEGC:

2 X120 minut

ve ¢ 3

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: poznanie terytorium

i spofecznosci; nabycie umiejetnosci
przekazania gosciom, turystom,
mieszkancom obserwacji i wiedzy

na temat wartosci przestrzennych
miejsc z wtasnego bliskiego otoczenia,
orientacja w przestrzeni i czytanie

mapy.

PROBLEMATYKA: dziedzictwo
kulturowe i przyrodnicze.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
krajobraz, charakter zabudowy,
zabytki, pomniki przyrody, architektura
historyczna i wspotczesna.

METODY PRACY: sfowna,
aktywizujaca, praktycznego dziafania,
problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zespotowa, zbiorowa.

$RODKI DYDAKTYCZNE: mapy
(dawne i wspoétczesne), powiekszone
fragmenty mapy najblizszej okolicy,
notatnik, kolorowe pisaki, aparat
fotograficzny, kredki, kartki A4, klej,
duzy karton.






PRZESTRZENNE

)

Architekt wyjasnia, w jakim celu i w jaki sposob wykonuje sie makiety.

Prezentuje przykfady.

G2)

Dzieci, na prosbe nauczyciela, przejmuja role projektantéw. Nastepuje

podziat na grupy. Kazda grupa (3—5 osobowa) ustala temat swojej makiety:

dom, plac zabaw lub przestrzen parkowa, wnetrze, meble.

=

G

Grupy przystepuja do realizacji makiet na tekturowych podkfadkach

formatu A3.

G2)

Na zakonczenie zaje¢ nalezy makiety umiesci¢ na jednej ptaszczyznie.
Nastepnie dzieci/grupy prezentuja wykonane prace, odmienne charaktery
makiet, sposoby ich wykonania oraz wykonczenia.

120 minut

i ¢ "o 0000

nauczyciel,
architekt.

¢wiczenie wyobrazni
przestrzennej, poznanie podstaw
modelowania, wykonywania makiet
architektonicznych budynkoéw i terenu
(z elementami zieleni); ¢wiczenie
umiejetnosci manualnych.

praktyczne rady
i ¢wiczenia dotyczace budowania
obiektow trojwymiarowych.

warsztat architekta, makieta.

sfowna,
aktywizujaca, problemowa.

zespotowa,
zbiorowa.

przyktadowe makiety: dom, teren,
wnetrze; podkfadki tekturowe
formatu A3, kartonowe pudetka,
kolorowe brystole, kolorowe papiery,
nozyczki, otéwki, linijki, klej, plastelina,
zgromadzone materiaty naturalne:
suszone rosliny, patyczki, piasek,
szyszki itp.
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SCHRONIENIE

PRZEBIEG ZAJEC:

()

Dzieci stuchajg basni Trzy mate swinki, a nastepnie rozmawiajg na temat

materiatow uzytych do budowy domkéw i odpowiadajg na pytania:
— Ktéry z materiatéw okazat sie najtrwalszy?
— Ktdry z materiatow byt najmniej trwaty? Dlaczego?

Architekt prezentuje materialy (cegte, kamien, stome, drewno, gline itd.).
Dzieci poznaja cechy materiatow i omawiajg ich zastosowanie. Architekt

demonstruje (np. na zdjeciach) warianty budowania z réznych materiatow.

()

Dzieci, pracujac w grupach, zainspirowane opowiadaniem, na tekturowych

podktadkach formatu A4 buduja modele schronien.

()

Dzieci prezentuja prace, dzielac sie wrazeniami.

()

Dzieci w grupach buduja dla siebie schronienia w ogrodzie przedszkolnym
(ewentualnie w sali), przy wykorzystaniu gatezi, desek, kocdw, materiatow
z odzysku itp.

()

Po ukoriczonej pracy dzieci wymieniaja sie spostrzezeniami. Nastepnie
przedstawiajg pomysty na budowe schronien takze dla zwierzat i proponuja

sposoby ich wykonania.

CZAS TRWANIA ZAJEGC:

2 X120 minut

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: poznanie podstawowych
potrzeb mieszkaniowych.

PROBLEMATYKA: rozwazne
wykorzystywanie materiatéw i ochrona
zasobow naturalnych w budownictwie;
ochrona przed wptywem zywiotow,

ale takze inspiracja zywiotami;
podstawowe funkgje i formy

w architekturze.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
architektura ekologiczna, edukacja
w naturze.

METODY PRACY: stowna,
aktywizujaca, praktycznego dziatania,
problemowa.

FORMY PRACY: zespotowa,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: tekst
basni Trzy mate Swinki, tekturowe
podktadki formatu A4, stoma, patyki,
cegla, plastelina lub glina, materiaty
(w zaleznosci od miejsca budowy
schronien): patyki, zerdzie, deski, liscie,
mchy, koce.
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DOM | OGROD

PRZEBIEG ZAJEC:

)

Architekt pokazuje zdjecie satelitarne miejscowosci i wspolnie z dzie¢mi
omawia widoczne na nim elementy: budynki, komunikacje, zielen.
Uczestnicy zwracajg uwage na budynki mieszkalne i tereny zielone.

Grupa rozmawia o tym, jak dom taczy sie z ogrodem, do czego stuza okna,
balkony, werandy, tarasy, ogrodki, ogrody itp.

Nauczyciel czyta wiersz Zielerr w miescie Joanny Kulmowe;j.

()

Dzieci wykonuja na tekturowych podkfadkach formatu A4 indywidualne

makiety, ukazujace potaczenie domu z ogrodem.

Architekt rozktada na podtodze ptaszczyzne z gladkiej tektury ,malarskie;’,

na ktorej — w zdefiniowanych granicach — dzieci uktadaja wykonane wczesniej
makiety tak, zeby utworzyly fragment miasta-ogrodu. Rozmieszczajac swoje
domy, dzieci majg zwrdci¢ uwage na fad, usytuowanie s3siednich domow,
dostepnos¢ przestrzeni publicznej oraz wygodny i bezpieczny uktad drég,

Sciezek itd. Na tekturze dorysowuja powigzania komunikacyjne i przyrodnicze

&
CZAS TRWANIA ZAJEC:
@

120 minut #

Makiety wykonane w ramach tych zaje¢ mozna wykorzysta¢ podczas realizacji
tematu nr 10 (PRZYJAZNE MIASTO | MIEJSCOWOSC)

(zielen, woda itp.).

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: okreslenie, jakie wartosci
powinno reprezentowac zdrowe
$rodowisko mieszkaniowe.

PROBLEMATYKA: jak taczy¢
architekture budynku z otoczeniem;
jak mieszkac lepiej, chronigc
jednocze$nie srodowisko przyrodnicze.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
architektura wnetrz, architektura
krajobrazu, urbanistyka, ochrona
srodowiska.

METODY PRACY: sfowna,
aktywizujaca, problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: zdjecie
satelitarne miejscowosci (fragmentu),
podktadki tekturowe formatu A4,
patyczki, szyszki, suszone rosliny,
kolorowe papiery, papier szary,
plastelina, nozyczki, klej, gtadka
tektura ,malarska’, pisaki, wiersz Zielen
w miescie Joanny Kulmowej.
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SKALA
| PROPORCIE

PRZEBIEG ZAJEC:

Na przypietym do $ciany (lub roztozonym na podtodze) szarym papierze

dzieci odrysowuja swoje sylwetki (réznymi kolorami rézne pozycje).

Na drugim duzym arkuszu, umieszczonym na $cianie, zaznaczaja swoj wzrost.

Prowadzacy mierza zaznaczony wzrost i podpisujg imieniem kazdego

z dzieci. Zapisujg tez wzrost kazdego dziecka na osobnych kartkach A4

(po 1 kartce dla dziecka) i rysuja na nich kwadrat o boku réwnym danemu
wzrostowi, w skali 1:10 (np. przy wzroscie 140 cm bok kwadratu ma dtugosé

14 cm).

Architekt pokazuje grupie rysunek ,cztowieka witruwianskiego”
Leonarda da Vinci i opisuje w kilku zdaniach zasady proporcji (mozna
réwniez wspomnie¢, ze w dawnych wiekach miara byty ludzka stopa lub
tokie¢, a w Japonii do dzi§ miarg powierzchni jest wielkos¢ maty tatami).

Dzieci poréwnuja swoje narysowane wczesniej sylwetki z modelem cztowieka

witruwianskiego. Mozna takze poréwnac sylwetki osob do rysunkéw, zdjec

itp. przedmiotdéw codziennego uzytku (np. mebli).

Dzieci formuja z plasteliny model cztowieka swojego wzrostu w skali 1:10,

mieszczacy sie w narysowanym wczesniej kwadracie.

Model powinien by¢ zbudowany zgodnie z poznanymi proporcjami w taki
sposob, aby mogt siadag, lezed i stac. Dzieci umieszczaja swoje modele

w jednym rzedzie i poréwnuja przedmioty w réznych skalach, np. krzesetka,
tézeczka i wozeczki dla lalek réznigce sie wielkoscig, ubrania itp.

CZAS TRWANIA ZAJEC:

120 minut

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: uswiadomienie zwigzku
budowy anatomicznej cztowieka

z elementami otoczenia; nabywanie
umiejetnosci przedstawiania obiektow
w skali.

PROBLEMATYKA: odniesienie
proporcji postrzeganych w otoczeniu
do proporgiji ciafa ludzkiego.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
skala, proporcje, wymiary, ergonomia.

METODY PRACY: sfowna,
aktywizujaca, praktycznego dziafania,
problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: arkusze
szarego papieru formatu Ao lub A1,
kolorowe pisaki, tasma miernicza
(dtugosci 2—5 m), kartki formatu Ag,
linijki, otéwki, rysunek ,cztowieka
witruwianskiego” Leonarda da Vinci,
tekturowe podktadki formatu Ag,
plastelina, drewniany model cztowieka
w skali 1:10, modele przedmiotow

w roznych skalach (np. krzesetka,
t6zeczka z domku dla lalek, wozki

dla lalek itp.).
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CIEPLO,
MOJE KOLORY

PRZEBIEG ZAJEC:

Z zestawu probek materiatéw: drewna (3 rodzaje, np. sosna, dab, olcha),
kamienia (3 rodzaje, np. granit, marmur, piaskowiec) kazde dziecko wybiera

prébke, ktérej dominujaca barwa najbardziej mu sie podoba.

Dzieci prezentujg wybrane probki, komentujac swéj wybor. Prowadzacy
zajecia pomaga dzieciom przypomniec sobie wiadomosci o kolorach.

Architekt prezentuje koto barw. Wyjasnia, w jaki sposéb kolor oddziatuje

P1 b |
¢

-

na cztowieka.
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Kazde dziecko koloruje schemat wnetrza (przy wykorzystaniu réznych
technik: malowanie, rysowanie, naklejanie kolorowych papieréw, naktadanie
pokolorowanej kalki itp.). Mozna wykonywac¢ eksperymenty ukazujace, jakie

kolory mozna uzyskiwaé¢ w wyniku mieszania barw.

Dzieci zestawiaja pokolorowane schematy obok siebie. Dyskutuja na temat
dominujacych barw, zestawien kolorystycznych, mozliwych funkcji wnetrz,
w zaleznosci od zastosowanych kolorow.

Architekt na wybranych schematach przedstawia wptyw $wiatta dziennego
i sztucznego na postrzeganie kolorystyki oraz jej zwigzek z samopoczuciem.

Wynikiem zaje¢ moze by¢ dyskusja na temat jakosci Srodowiska edukacyjnego

|

i konsultacja kolorystyczna wnetrz przedszkola.

CZAS TRWANIA ZAJEC:

120 minut
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PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: zwrdcenie uwagi na wrazenia
barwne w najblizszym otoczeniu.

PROBLEMATYIKA: zauwazanie

i nazywanie zjawisk barwnych;
rozréznienie odczué zwigzanych

z materiatami nieprzetworzonymi
(naturalnymi) i barwionymi sztucznie;
postrzeganie barw w o$wietleniu
naturalnym i sztucznym; zmienno$¢

i subiektywno$¢ odczucia koloru oraz
ich zwigzek z samopoczuciem.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
Swiatfo naturalne i sztuczne, cien,
barwa, materiaty, kolorystyka od
cieptej do zimnej, kontrast, harmonia.

METODY PRACY: aktywizujaca
i problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zespotowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: zestaw
przedmiotow (niemalowanych zadna
farba; drewniane klocki, probki
materiatdéw), wydruki schematow
wnetrza w perspektywie, kredki, papier
kolorowy, kalka, koto barw.
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KONSTRUKCIJE

PRZEBIEG ZAJEC:

Architekt pokazuje dzieciom zdjecia wybranych budowli, na przyktadzie
ktérych omawia rozwigzania konstrukcyjne (zadajac pytania i zachecajac
do odgadywania, np. zabawa w kalambury). Dzieci poznaja fundamenty,
sciany, dachy, ,wiszace” mosty i ,ptywajace” budowle. Nastepnie architekt
przeprowadza doswiadczenie: na dwoch odsunietych od siebie krzestach
kfadzie cienka listwe; wszyscy obserwuja zachowanie sie listwy przy zmianie

odlegtosci pomiedzy krzestami, a takze obcigzaniu listwy.

Prowadzacy proponuja ¢wiczenia, pozwalajace dzieciom doswiadczy¢

na samych sobie sit dziatajgcych w réznych konstrukcjach, np.:
— dzieci w kleku podpartym wykonujg na przemian: siodetko i koci grzbiet;

- ,piramida”: dwoje dzieci kuca naprzeciw siebie w bliskiej odlegtosci,
kolejnych dwoje staje za kazdym z nich, stanowiac zabezpieczenie/przypore,
piate dziecko asekurowane przez osobe dorostg staje na kolanach kucajacych

w ten sposob, ze kazda jego noga stoi na kolanach innego dziecka.

A

Dzieci w 3—4 osobowych grupach konstruujg na tekturowych podkfadkach
wieze i mosty oraz lepig z gliny proste formy budowli.

Grupy prezentuja budowle i omawiajg rozwigzania konstrukcyjne i estetyczne.

Dzieci oceniaja, z jakiego materiatu fatwiej sie budowato, ktéry rodzaj
konstrukcji pozwala na wznoszenie réznych budowli. Obiekty zostaja
zestawione wedtug podobienstw i kontrastéw form (np. most i formy

organiczne).

CZAS TRWANIA ZAJEC:

120 minut
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PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: poznanie réznych rodzajow
konstrukgji, uswiadomienie wptywu
materiatéw budowlanych na forme
architektoniczng; poznanie prostych
technik budowania; poznanie
warsztatu budowania formy zaréwno
w sposob ,konstruktywistyczny”, jak
Jrzezbiarski”.

PROBLEMATYKA: jak to sie dzieje,
ze budowle moga nie tylko ,sta¢”, ale
i ,wisiec”, ,ptywac” itp.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
materiaty i konstrukcje, obcigzenia,
Sciskanie, rozciaganie, zginanie,
wytrzymatosc.

METODY PRACY: sfowna,
aktywizujaca, praktycznego dziafania,
problemowa.

FORMY PRACY: zespotowa,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: zdjecia
wybranych budowli przedstawiajace
rézne rozwigzania konstrukcyjne,
pfaska cienka listwa drewniana,
tekturowe podktadki formatu Ag,
patyczki, plastelina, glina, papier,
tektura, klej.
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PRZEDSZKOLE
| JEGO OTOCZENIE

PRZEBIEG ZAJEC:

Architekt pokazuje dzieciom mape terenu przedszkola (w skali 1:200).
Wspolnie z nauczycielem zaznaczajg na mapie granice terenu, lokalizacje

budynku przedszkola, uktad zieleni, drogi, sciezki itp.

Spacer badawczy — dzieci poréwnuja fizyczng przestrzen z zapisami

na mapie. Kazde dziecko dostaje 10 choragiewek, po 2 w kazdym

z pieciu koloréw (na oznaczenie miejsc: $ciezki i drogi — zotty,

zielen — zielony, miejsca do zabawy - czerwony, do nauki — niebieski,
miejsca niewykorzystane — bialy). Dzieci oznaczaja r6zne funkcje, wbijajac
choragiewki w odpowiednich miejscach w terenie.

Na matych mapach (wydruki A4) dzieci oznaczaja te same miejsca
flamastrem lub kredka w kolorze odpowiadajacym kolorom choragiewek

(kropki, plamy, linie).

’.
)
.

Po powrocie do sali dzieci oznaczajg choragiewkami na mapie (umieszczonej
na ptycie piankowej) miejsca o okreslonej funkgji, zastanawiajg sie, co mozna
zrobi¢ z miejscami ,bez funkcji” (biate choragiewki w terenie lub puste,
nieoznaczone miejsca na mapie) i czy teren spetnia wszystkie potrzeby.

W ten sposob powstaje uproszczony schemat funkcjonalno-przestrzenny
terenu przedszkola, ktory moze stuzy¢ do dalszych dziatan projektowych

(np. zatozenie ogrodu edukacyjnego).

CZAS TRWANIA ZAJEGC:

120 minut

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: poznanie najblizszego
otoczenia; uswiadomienie sobie
potrzeb, ktére powinno ono spetniac.

PROBLEMATYKA: funkcje i formy
elementdw najblizszego otoczenia,
potrzeby spotecznosci, mozliwosci
dokonywania zmian w otoczeniu.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:
potrzeby uzytkownikéw a funkcje
budynku lub terenu, formy realizacji
tych potrzeb, wartosci otoczenia,
dokonywanie pozytywnych zmian
W znanej przestrzeni, architektura
krajobrazu, ogrod edukacyjny.

METODY PRACY: obserwacja,
aktywizujaca, problemowa.

FORMY PRACY: indywidualna,
zespotowa, zbiorowa.

POMOCE: flamastry lub kredki,
choragiewki w 5 kolorach (cztery
kolory te same co flamastry lub
kredki, piaty biaty), duze choragiewki
(format As) wykonane z patyczkéw

i kolorowych kartek, mate choragiewki
wykonane z matych karteczek

i wykataczek, mapy terenu (wydruki
A4), mapa sytuacyjno-wysokosciowa
w skali 1:200 terenu z budynkiem
przedszkola, na miekkim podkfadzie
(styropian, ptyta piankowa lub ptyta
korkowa), aparat fotograficzny, taSma
malarska, tablica.
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PRZYJAZNE MIASTO
| MIEJSCOWOSC

PRZEBIEG ZAJEC:

Architekt opowiada o réznych funkcjach przestrzeni zurbanizowanej.
Uczestnicy dyskutujg na temat potrzeb mieszkancow i form realizacji
potrzeb (np. domy, szkoty, biblioteki, parki i ogrody, ulice, aleje, place,
szpitale, dworce, elektrownie).

(3

Dzieci, na wytozonych tekturg malarska polach na podtodze, uktadajg
(makietujg, rysuja) przyjazne miasto lub miejscowos¢. W trakcie pracy
odbywaja sie negocjacje na temat lokalizacji i powigzan poszczegélnych
funkgji. Dzieci mogg przyjmowac role mieszkancéw i projektantow.
Pracowaé mozna w zespotach (np. trzy makiety do poréwnania).

3

Wykonczenie makiety, ze szczegdlnym uwzglednieniem powiagzan

przyrodniczych i komunikacyjnych. Burza mézgow, podsumowanie.

CZAS TRWANIA ZAJEC:

120 minut

W realizacji tematu mozna wykorzysta¢ makiety
wykonane wcze$niej (temat nr 5 — DOM | OGROD).

AT

PROWADZACY: nauczyciel,
architekt.

CELE: uswiadomienie oczekiwan
cztowieka wobec $rodowiska
zurbanizowanego, m.in. znaczenia
przestrzeni publicznych i bliskiego
codziennego dostepu do zywej
przyrody.

PROBLEMATYKA: ksztattowanie
przestrzeni wielofunkcyjnej jako
zdrowego Srodowiska, z jednoczesnym
zapewnieniem dostepnosci dla
wszystkich oraz ochrony zasobéw
naturalnych.

ZAGADNIENIA KLUCZOWE:

fad przestrzenny, zrbwnowazona
urbanizacja, ksztattowanie

krajobrazu, ochrona zasobéw
naturalnych, dostepnos¢ przestrzeni,
partycypacja, styl zycia, angazowanie
profesjonalistow (np. do projektowania
budynkéw, wnetrz, krajobrazu).

METODY PRACY: sfowna,
problemowa, aktywizujaca.

FORMY PRACY: zespotowa,
zbiorowa.

SRODKI DYDAKTYCZNE: tektura
malarska, patyczki/plastikowe rurki

do picia, kolorowy karton, flamastry,
klej, zgromadzone materiaty naturalne,
np. zotedzie, suszone rosliny, piasek
itp., pudetka kartonowe, makiety

z poprzednich zajec.



